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Récap des points (VARIANTE)
TABLEAU 1TABLEAU 2

ACTIONFCACTIONFC
2WILD PITCH 2 SIMPLE
3STRIKE3FLY OUT SACRIFICE
4BALLE4SIMPLE
5STRIKE5DOUBLE JEU
6PASSED BALL6DOUBLE
7STRIKE7FOUL BALL
8BALLE8DOUBLE
9STRIKE9SACRIFICE BUNT

10HIT-BY-PITCH10TRIPLE
11STRIKE11POP-OUT

12
BALLE 

OU PICKOFF 
(si coureur)

12HOMERUN*
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LÉGENDE : F= Frappeur / C = Coureur
BALLE : Le frappeur ne bouge pas.

STRIKE : Le frappeur ne bouge pas.

AVANCE EN BASE : Le frappeur avance à la base 
indiquée.
AVANCE D’UNE BASE : Le joueur avance d’une 
base supplémentaire.
AVANCE «FORCÉE» : Les joueurs forcés avancent 
d’une base

RETRAIT : Le frappeur est retiré

RETRAIT COUREUR : Le coureur est retiré

FRAPPE CONSERVÉE : La frappe est conservée. 
L’action indiquée sur le tableau 2 est maintenue.
HOMERUN : Tous les joueurs sur le terrain 
marquent 1 point (frappeur compris)
La défense ne peut pas tenter de contrer l’action.
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            TABLEAU 3
ACTIONFC

1ERREUR DE LA DÉFENSE
2RETRAIT DU FRAPPEUR
3FRAPPE CONSERVÉET2
4RETRAIT DU FRAPPEUR
5ERREUR DE LA DÉFENSE
6FRAPPE CONSERVÉET2

1 1

1 1

Tour de jeu1Le lanceur lance la balle
La défense lance les dés et cache le score indiqué

2Le frappeur fait son choix
Il décide de ne pas frapper ==> TABLEAU 1
Il décide de s’élancer et relance les dés ==> TABLEAU 2

3La défense réagit
Elle laisse le jeu se dérouler ==> TABLEAU 2
Elle lance 1 dé ==> TABLEAU 3

4Vol de base
Duel 1 dé (attaque) VS. 2 dés (défense)


